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WSTEP

Agraf sp. z 0.0., firma wspierajgca edukacje od 1987 roku zajmuje sie dystrybucja
wysokiej jakosci sprzetu i oprogramowania dla réznych branz. Bardzo istotnym klientem
firmy jest edukacja. Agraf oferuje wiele rozwigzan edukacyjnych, ktérych podstawa jest
wyposazenie szkot i placowek oswiatowych w cyfrowy sprzet dydaktyczny
i oprogramowanie edukacyjne. Motorem sukcesu firmy jest sprzedaz kompleksowych
rozwigzan. Za swojq dziatalnos¢ firma byta wielokrotnie nagradzana i wyrdzniana. Chlubi

sie m.in. Certyfikatem Wiarygodnosci Biznesowej oraz certyfikatem Rzetelna Firma.

Firma Agraf wspdtpracuje z wieloma szkotami i placdwkami oswiatowymi wdrazajac
w nich nowoczesne technologie wspierajgce procesy edukacyjne. Od ponad 20 lat
wspotpracuje takze z tédzkim Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia
Praktycznego, projektujac i wdrazajac do edukacji innowacyjne rozwigzania szeroko
pojetej technologii informacyjnej, obejmujacej rozwigzania sprzetowe i softwearowe.
Oferowane rozwigzania wspierajg stacjonarne i zdalne ksztatcenia zgodnie ze strategia
STEAM, faczaca ksztatcenie w obszarach nauk przyrodniczych (Sciences), technicznych
(Technology), inzynierskich (Engineering), artystycznych i humanistycznych (Arts) oraz
matematycznych (Mathematics). Firma poprzez udostepnienie oferowanej technologii
wspiera prowadzone w £tCDNiKP zajecia edukacyjne zaréwno dla ucznidw, jak i dla

nauczycieli. Na szczegdlng uwage zastugujg tutaj nastepujace ustugi edukacyjne:

cyklicznie organizowane Weekendy z Technologig Informacyjng,

e zajecia Akademii Mtodych Twércow,

e kursy informatyczne dla nauczycieli,

e warsztaty dla nauczycieli roznych przedmiotéw w zakresie wspierania procesu
ksztatcenia,

e spotkania dla uczniow zwigzane z preorientacjg zawodowa,

e konferencje i seminaria dla nauczycieli.

Firma Agraf wspodtpracowata rowniez z tCDNIKP nad realizacjg projektu ,Umiem
programowacd”, ktérego celem byto podniesienie kompetencji informatycznych

nauczycieli i ucznidw wybranych szkoét w zakresie programowania, zgodnie z podstawg
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programowa ksztatcenia ogdlnego. Dla potrzeb prowadzonych zajec zostaty wykonane
wspierajgce materiaty dydaktyczne (prezentacje, instrukcje, filmy dydaktyczne). Firma
Agraf prowadzi wsparcie merytoryczne z obstugi wykorzystywanych urzadzen oraz

posredniczy w rozmowach z producentami nad lepszym dostosowaniem tych urzadzen

dla potrzeb edukacji.

Agraf systematycznie funduje nagrody (fotograficzne aparaty cyfrowe) dla
laureatow konkursow z zakresu technologii informacyjnych organizowanych podczas
Weekenddw z Technologig Informacyjng. Technologie, ktére udostepnia firma, obejmuja

szeroki zakres zastosowan, takich miedzy innymi, jak:

e wspieranie procesu ksztattowania umiejetnosci programowania robotéw
poprzez wykorzystanie robotéw Thymio i Maqueen,

e wspieranie edukacji przyrodniczej poprzez udostepnienie technologii
umozliwiajgcej wykonywanie eksperymentow (Labdisc),

e wspieranie ksztatcenia w dziedzinie techniki, fizyki i elektroniki w zakresie
projektowania inteligentnych uktadéw elektronicznych (zestawy BOSON),

e wspieranie ksztatcenia z wykorzystaniem platform edukacyjnych
wyposazonych w materiaty dydaktyczne dla réznych przedmiotow
(mozaBook),

e wspieranie ksztatcenia zdalnego i hybrydowego poprzez wykorzystanie
interaktywnego monitora (Newline),

e umozliwienie zastosowania systemu do odpowiedzi podczas konferencji
i innych spotkan edukacyjnych.

Agraf wspolnie z tCDNIKP organizuje zajecia edukacyjne z wykorzystaniem
nowoczesnych pomocy edukacyjnych, m.in. zestawow elektronicznych oraz robotow
edukacyjnych (Thymio i Maqueen). Uczestniczg w nich uczniowie szkét podstawowych
wraz z nauczycielami. Podczas zajeé uczniowie poznajg praktyczne zastosowania nowych
technologii w zyciu codziennym (np. sterowanie urzadzeniami - inteligentny dom,
programowanie robotéw wykorzystywanych w przemysle) oraz poznajg rézne zawody

z tym zwigzane.

Anna Koludo
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AGRAF - FIRMA WSPIERAJACA EDUKACJE

,»Aby nauczyc sie czegos szybko i efektywnie, trzeba to zobaczyé, ustyszeé i poczuc”

Tony Stockwell

Znaczenie konstruowania i programowania robotéw w procesie edukacyjnym ucznia

Firma Agraf wyszta naprzeciw zmianie podstawy programowej ksztafcenia
informatycznego, oferujac edukacji dwa rodzaje programowalnych robotéw: Thymio
i Maqueen. Dzieki nim zorganizowano w £tCDNiKP liczne warsztaty skierowane zaréwno

do ucznidw, jak i do nauczycieli.

Nauka programowania z wykorzystaniem robotéw stwarza dzieciom mozliwosci
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odkrywania $wiata robotyki i poznawania ich jezyka komunikacji. Uczniowie stajg sie
Swiadomymi uzytkownikami cyfrowego swiata, lepiej rozumiejg funkcjonowanie
urzgdzen, z ktérych na co dzien korzystajg lub bedg korzystaé. Podczas zajec
wykorzystywany jest element zabawy, co zwieksza zaangazowanie uczniéw. Wchodzg oni
w interakcje z robotami, uczg sie wytrwatosci rozwigzujgc problemy programistyczne,
uczg sie planowania pracy i wspodtpracy w zespole, a zatem osiggajg kompetencje

niezwykle cenne w perspektywie dalszego ksztatcenia i przygotowania zawodowego.
Thymio

Thymio jest programowalnym robotem edukacyjnym przeznaczonym do nauki
programowania dla ucznidéw na kazdym poziomie edukacyjnym, poczawszy od edukacji
przedszkolnej. Jego obstuga jest niezwykle prosta. Wstepnie zaprogramowane
funkcjonalnosci - podstawowe tryby pracy fabrycznie wgrane do robota, umozliwiaja
niedo$wiadczonemu — najmtodszemu nawet - uzytkownikowi korzystanie z urzadzenia od
razu po rozpakowaniu. Nie jest tu konieczna wiedza z zakresu programowania ani

dysponowanie komputerem. Za pomocg przyciskdw umieszczonych na obudowie robota

PRZYJACIEL
podalara

oblektern

STRACHLIWY

ucleka od
obiektow

FABRYCZNE
TRYBY PRACY

POSLUSZNY

Wykomuje polecenia
sterowania

prrycakami

mozna wywofac okreslone zaprogramowane zachowania.

Uruchomienie poszczegdlnych trybdow robota jest bardzo proste. Wystarczy



. Przedstawiamy .../Agraf/

za pomocg przyciskéw sterujacych umieszczonych na obudowie ustawi¢ odpowiedni kolor
i wigczy¢ dziatanie programu. Funkcjonalnosci te moga by¢ wykorzystane w pracy

z najmfodszymi dzie¢mi.

e Tryb przyjazny (ciekawy) uruchamiany jest po wybraniu koloru zielonego.
W trybie tym robot $ledzi przedmiot za pomocg czujnikdw zblizeniowych, np.
podaza za reka dziecka.

e Tryb przestraszony uruchamiany jest po wybraniu koloru czerwonego. Robot
ucieka przed zblizajgcymi sie do niego przedmiotami.

e Tryb odkrywca uruchamiany jest po wybraniu koloru zéttego. Robot
przemieszcza sie do przodu, a gdy ,,widzi” przeszkode, omija jg.

* Tryb $ledzenia uruchamiany jest po wybraniu koloru niebieskiego. Robot
reaguje na odgtos klaskania.

e Tryb uwazny uruchamiany jest po wybraniu koloru cyjan. Robot podaza za
linia.

e Tryb postuszny uruchamiany jest po wybraniu koloru fioletowego. Robot
wykonuje polecenia wydawane za pomoca pilota lub przyciskdéw sterujgcych

na obudowie.

Robot Thymio porusza sie za pomocg dwdch két napedzanych osobnymi silnikami.
Wyposazony jest w bardzo wiele czujnikéw, a takze w kolorowe diody, akcelerator,
czujnik temperatury, mikrofon, gtosnik i uchwyt do pisaka (robota mozna nauczy¢ pisac¢
i rysowac). Thymio wyposazony jest w czujnik podczerwieni do komunikacji pomiedzy
robotami oraz slot na karte MicroSD do wgrywania muzyki, zapisu danych z czujnikéw

i wgrywania programow.
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Thymio jest bardzo solidnie wykonany. Zwarta kompaktowa obudowa robota
postuzyé moze jako korpus do przeksztatcenia go w co$ zupetnie innego. Na jego
obudowie i kofach znajdujg sie zaczepy do mocowania klockéw typu Lego. Funkcjonalnosé
ta moze by¢ wykorzystana do budowania nowych, wymyslonych przez dziecko robotéw,

dla ktérych Thymio postuzy jako naped.

W tym matym urzadzeniu ukryta jest niezwykta moc. Aby jg wykorzystac¢ nalezy
przejs¢ do programowania robota za pomocg narzedzi programistycznych o réznym
stopniu zaawansowania. Moze sie ono odbywa¢ za pomocg 4 réznych srodowisk

zebranych w zestawie Thymio suite:

e VPL
e Scratch

e Blockly

e Aseba Studio

Srodowisko Aseba Studio zostato stworzone specjalnie dla robota Thymio

i umozliwia uzyskiwanie informacji zwrotnej z czujnikdw w czasie rzeczywistym.

Dla dzieci na poczatkowym etapie programowania najodpowiedniejsze jest
Srodowisko VPL (wizualny jezyk programowania), bedgce komponentem Aseba specjalnie
przeznaczonym dla Thymio. Programowanie odbywa sie za pomoca zestawiania zdarzen
blokéw i akcji metoda ,,przeciagnij i upusé”. W zaleznosci od poziomu umiejetnosci

dziecko moze wybrac¢ jeden z dwéch trybdw pracy programu: podstawowy
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i zaawansowany. Uczniowie bardziej zaawansowani w programowaniu znajda
w interfejsie VPL generowanie kodu tekstowego na zywo. Analizowanie kodu utatwi im

przejscie z czasem do programowania tekstowego.

Programowanie Thymio moze odbywac sie z poziomu dwéch innych jezykéw
wizualnych: Scratch i Blockly. Potgczenie Scratch i Thymio to doskonaty duet.
Z wykorzystaniem programu Scratch uczer moze np. prezentowac na ekranie wartosci
pochodzace z czujnikdw robota lub stworzyé gre, w ktdrej kontrolerem bedzie Thymio.
Wykorzystujgc program Scratch nauczyciel moze wyjasni¢ uczniom takie pojecia, jak
warunki, petle czy zmienne. Programowanie w Blockly faczy jezyk wizualny z jezykiem
tekstowym. Podczas tworzenia programu dla robota generowany jest kod w postaci

jezyka tekstowego.
Robot Maqueen

Robot Maqueen, udostepniany edukacji przez firme Agraf, rowniez jest przyktadem
urzadzenia przeznaczonego do nauki programowania. To niewielki robot edukacyjny
oparty na ptytce micro:bit. Proces jego programowania rozwija nie tylko umiejetnosci
logicznego myslenia, ale réwniez jest znakomitg zabawag. Podczas zaje¢ prowadzonych
w £CDNiKP uczniowie mogli programowac przerdzne zachowania robotdw Maqueen,

ktore m.in. pokonywaty wyznaczone trasy, unikaty przeszkdd czy podazaty za swiattem.
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Najwazniejsze cechy robota Maqueen:

e rozwigzanie oparte na mikrokontrolerze micro:bit i wspierane przez Microsoft,

e otwarta konstrukcja, co oznacza mozliwos¢ rozbudowy,

e stale rozbudowywana baza akcesoriow/modutéw dodatkowych,

e wirtualny symulator micro:bit,

e obstuga za pomocy laptopa/smartfona/tabletu,

e widoczny w Windows jako zewnetrzny dysk,

e programowanie zaréwno online (Microsoft MakeCode), jak i offline (Mind+
Scratch 3.0),

e sledzenie linii, oSwietlenie otoczenia, swiatta LED, czujnik ultradZzwiekowy,
buzzer z przetacznikiem, interfejs 12C itd.,

e zdalne sterowanie za pomocg gamepada (opcja),

e konstrukcja wykonana z trwatych materiatow dobrej jakosci,

e tfatwa instalacja i intuicyjna obstuga.

Robota Maqueen mozna programowac wykorzystujgc cztery srodowiska:

e Mind+

e Scratch ‘ .

e Make Code ?nd ‘ & D python
e Python :

Programowanie

robota Maqueen opartego na mikrokontrolerze micro:bit odbywa sie zaréwno w trybie
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online (na platformie MakeCode firmy Microsoft), jak i offline (oparte na Scratch 3.0 -

oprogramowanie Mind+).
Mikrokontroler Micro:bit zawiera:

e Matryce LED 5x5,

e 2 programowalne przyciski,

2 czujniki ruchu,

e Kompas,

Modut Bluetooth.

Mikrokontroler micro:bit moze
wspotpracowaé z urzgdzeniem mobilnym
wyposazonym w system android. Ze sklepu PLAY mozna pobra¢ darmowag aplikacje i po
skonfigurowaniu urzadzenia mobilnego z mikrokontrolerem micro:bit - sterowa¢

i programowacé robotem Maqueen za pomocg smartfona.
Zestawy modutéw elektronicznych BOSON

Dzieki wspdtpracy z firmg Agraf i udostepnieniu zestawow modutdéw elektronicznych
BOSON przez firme - todzkie Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia

Praktycznego mogto zorganizowac:

e dla uczniow szkot podstawowych - zajecia dydaktyczne rozszerzajgce zakres
podstawy programowej z fizyki, z zakresu projektowania inteligentnych
uktaddéw elektronicznych, np. do sterowania urzagdzeniami w inteligentnym
domu,

e dla nauczycieli - warsztaty z zakresu organizacji prac projektowych uczniéw

w obszarze elektroniki.

Sprzet, ktéry udostepnia firma, postuzyt do zorganizowania zaje¢ dydaktycznych
z zakresu preorientacji zawodowej dla ucznidw klas 6smych szkét podstawowych.
Wykorzystane pomoce dydaktyczne wptynety na atrakcyjnosé zajec i lepsze zrozumienie

prezentowanych zagadnien.
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Moduty elektroniczne BOSON firma Agraf oferuje w trzech zestawach:
eksperymentalnym (Inventor Kit), naukowym (Science Kit) oraz startowym (Starter Kit).
Wszystkie sg przeznaczone dla mtodych wynalazcéw, majsterkowiczow i edukatoréw.
Mozna je wykorzystac rowniez w preorientacji zawodowej. Sg to produkty
renomowanego producenta, firmy DFRobot. Moduty zestawu faczy sie za pomoca
zawartych w nim 3-zytowych kabelkdw, przesytajacych zasilanie i sygnaty analogowe lub
cyfrowe. Zestawy oferujg mozliwos¢ budowania i rozbudowywania uktadéw o réznych
stopniach zaawansowania. Uczniowie, wraz z nabywaniem umiejetnosci, sami zaczynaja
tworzy¢ coraz to bardziej skomplikowane uktady, wykazujgc sie kreatywnoscig i logicznym

mysleniem.
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Zestaw eksperymentalny

Jest to zestaw przeznaczony do
eksperymentéw. Pozwala pokazaé
trudne zjawiska w prosty sposdb.
Dzieli skomplikowane uktady
funkcjonalne na tatwe do zrozumienia
moduty. Inspiruje do kreatywnego

myslenia.

Skfada sie z 37 kolorowych

modutow elektronicznych
(analogowych i cyfrowych),
mocowanych na magnes, srubki, rzepy lub do klockéw Lego. Kolor modutu okresla jego

funkcje.

Input [ Output 22 Function O Power

e
3B Aty SIS
-T-JH.-4 { Bt LI 1%
A ol aN, .
—
wejscia wyjscia funkcyjne  zasilania

Zestaw eksperymentalny tgczy w sobie uniwersalnosc i wszechstronnosé. Nie
wymaga umiejetnosci programowania, wiec z powodzeniem mozna go wykorzystywaé na
zajeciach z najmtodszymi. Rézne typy modutéw sg wykonane w innych kolorach, co
sprawia, ze praca z nimi jest intuicyjna. Ciekawg innowacja tego rozwigzania jest
potgczenie techniki analogowej z cyfrowa. Zestaw oferuje rowniez moduty, ktére spetniaja
funkcje bramek. Dostepne sg moduty (bramki) OR, AND i NOT. Pozwalajg one
konstruowaé ciekawe funkcjonalnie uktady, stanowigce doskonate wprowadzenie do
Internetu Rzeczy. Tym samym mozna, wykorzystujgc je w prosty sposdb, zapoznac

uczniow ze specyfikg rozwigzan np. inteligentnego domu.
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Zestaw naukowy

Jest to laboratorium
eksperymentalne. Skfada sie
z 12 kolorowych modutdéw
elektronicznych, mocowanych
na magnes, Srubki, rzepy lub do

klockéw Lego.

Moduty sg oznaczone

kolorami pod wzgledem funkcji.

W sktad zestawu wchodzi

8 modutdéw wejscia (czujnikdow) do nauki fizyki, chemii i biologii. Pozwalajg one na
przeprowadzenie pomiardow: oswietlenia, temperatury (w zestawie jest wodoodporny
czujnik temperatury), przewodnosci, wilgotnosci gleby i powietrza, pH, tetna. Zestaw
zawiera rowniez specjalizowany mikrokomputer z wyswietlaczem LED do

natychmiastowego podawania wynikéw.
Zestaw startowy

Jest to zestaw, ktory pozwala
potgczyé moduty z mikrokontrolerem
micro:bit. Zawiera 8 modutéw
pozwalajgcych na zmontowanie
podstawowych uktaddw oraz ptytke
pozwalajgca na tgczenie wszystkich

modutéw BOSON zmodutami micro:

bit i Arduino. Potgczenie zestawu
modutow elektronicznych z
mikrokontrolerem micro:bit stwarza ogromne mozliwosci, aby rozpocza¢ przygode
z tworzeniem wtasnych projektéw, wykorzystujgcych elementy programowania

i elektroniki. Taki zestaw, kompatybilny m.in. z micro:bit, Arduino i innymi zestawami



Przedstawiamy .../Agraf/

BOSON, stwarza uzytkownikom nieograniczone mozliwosci eksperymentowania, nauki

programowania i kreatywnosci.
Przyjazne systemy i urzadzenia interaktywne

Firma Agraf juz od 2002 r. wspiera rozwdj szkoét dostarczajac im przyjazne
w obstudze urzadzenia i systemy interaktywne oraz przygotowujac nauczycieli do
wykorzystywania ich w procesie edukacyjnym. Dziata tu w przekonaniu, ze efektem
dydaktycznym jest wzrost zaangazowania i zainteresowania ucznidw tresciami ksztatcenia
oraz tatwiejsze zrozumienie nawet skomplikowanych zjawisk. Od samego poczatku swojej
dziatalnosci Agraf wprowadza na polski rynek produkty wykorzystujgce nowatorskie
rozwigzania. Mozna tutaj wymienic¢ miedzy innymi urzadzenia takie, jak: monitory
dotykowe Newline, tablice interaktywne, projektory multimedialne, cyfrowe mobilne
laboratoria przyrodnicze Labdisc, systemy do odpowiedzi Turning Technologies,
oprogramowanie edukacyjne mozaBook, interaktywna tablica DualBoard i Touch Board

(dawniej Interwrite) oraz TruBoard firmy Newline, interaktywny tablet Mobi View.

Na szczegdlng uwage zastuguje system do odpowiedzi firmy Turning Technologies
Jest to stale rozwijana i unowoczes$niana kombinacja narzedzi umozliwiajgcych
rzeczywistg, interaktywna wspétprace nauczyciela z uczniami oraz obiektywng ocene
rezultatéw samego procesu ksztatcenia. Przy pomocy bezprzewodowych (dziatajgcych
przy uzyciu podczerwieni) pilotéw ResponseCard, a obecnie takze za pomoca aplikacji
zainstalowanej na smartfonie, komputerze czy tablecie wszyscy uczniowie moga
odpowiadac w czasie rzeczywistym na zadawane przez nauczyciela pytania, wybierajac
numer odpowiedzi na klawiaturze alfanumerycznej pilota lub w aplikacji. Rezultaty sg
natychmiastowo wyswietlane w postaci wykresu, ukazujgcego procentowy rozktad
odpowiedzi klasy na ekranie komputera, tablicy interaktywnej czy na duzym ekranie przy
uzyciu projektora. Wszystkie informacje dotyczace uzyskanych odpowiedzi, ilosci
dokonanych préb czy nawet stopnia pewnosci odpowiedzi sg w systemie rejestrowane dla

kazdego ucznia indywidualnie.
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System ten byt efektywnie wykorzystywany w trakcie konferencji organizowanych
przez todzkie Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia Praktycznego, podczas
ktorych nie tylko prezentowano jego walory, ale znakomicie aktywizowano wszystkich

uczestnikow.

Doskonatym urzadzeniem interaktywnym, wspierajgcym ksztatcenie stacjonarne,

zdalne i hybrydowe, jest monitor Newline.
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Praca z nim jest rownie intuicyjna, jak praca z tradycyjng tablicg, pozwala jednak
rowniez na korzystanie z najnowszych technologii. Monitor rozpoznaje gesty,
umozliwiajgc zarzgdzanie obrazem analogicznie do smartfona. Najwazniejszg zaletg
monitora jest mozliwos¢ jednoczesnej organizacji zaje¢ dydaktycznych dla ucznidow
w klasie i tych, ktdrzy korzystajq z ksztatcenia zdalnego. Dzieki wbudowanym mikrofonom
i po podfaczeniu kamery uczniowie pracujacy zdalnie mogg obserwowaé wszystkie

czynnosci nauczyciela i aktywnie brac udziat w lekgji.
Wspétpraca

Eksperci firmy wraz ze specjalistami z tddzkiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli
i Ksztatcenia Praktycznego dokonali analizy funkcjonalnosci monitora w kontekscie
wspotpracy z ustugami Office 365, najczesciej wykorzystywanymi w ksztatceniu zdalnym
w tddzkich szkotach. Dzieki obstudze narzedzia Windows Ink praca z monitorem do
ztudzenia przypomina pisanie na tradycyjnej tablicy. Nauczyciel moze zapomniec
o przetagczaniu funkcji - monitor sam zinterpretuje pisak oraz gesty i wykona okreslong
czynnosé. Moze takze w intuicyjny sposdb nanosié odreczne notatki na materiaty — pliki

MS Office, PDF czy kadry filmowe.

Monitor znakomicie wspétpracuje z popularng ustugg Teams i moze by¢ stosowany

w ksztatceniu zdalnym z wykorzystaniem tej ustugi. Po zainstalowaniu monitora
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w tCDNiKP zostat on zaprezentowany podczas zdalnej sesji plenarnej wszystkim

pracownikom dydaktycznym, ktérzy odpowiadajg za organizacje doskonalenia nauczycieli.

Warto zwrécié uwage na oferte firmy Agraf zwigzang z koncepcjg wpierania procesu
ksztatcenia w zakresie réznych przedmiotéw. Oferowana jest na przyktad wegierska
platforma edukacyjna mozaBook, zawierajgcg bogate multimedialne materiaty
dydaktyczne o zréznicowanej tematyce. Platforma ta znalazta zastosowanie w tédzkich
szkotach, a efekty jej wdrozenia byty prezentowane podczas Weekendu z Technologia

Informacyjna.
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Bardzo ciekawg propozycja firmy Agraf jest wyposazone w bezprzewodowe
i mobilne urzadzenia laboratorium Labdisc, umozliwiajgce prowadzenie eksperymentdéw
na zajeciach z przedmiotéw przyrodniczych. Ksztatcenie z wykorzystaniem takiego
oprzyrzadowania zgodnie z nurtem konstruktywistycznym w pedagogice wspiera
tworzenie wiedzy przez uczniéw, powodujgc jednoczesnie, ze nauka staje sie dla nich

pasjonujgca i przyjemna.

Eksperci firmy oferujg bezpfatne szkolenia, podczas ktérych wyjasniajg nie tylko
techniczne aspekty obstugi urzgdzen, aplikacji i systemow, ale przede wszystkim promuja
ich kreatywne wykorzystanie w edukacji i interdyscyplinarny charakter. Zachecaja
nauczycieli do poszukiwania nowych, nieoczywistych zastosowan. Udowadniajg, ze warto
»Zaprzyjaznic sie” ze sprzetem, poznac jego funkcje od podszewki, aby w petni
wykorzystac jego mozliwosci do budowania zaangazowania uczniéw i rozwijania

uczniowskiej kreatywnosci oraz podnoszenia atrakcyjnosci zajeé dydaktycznych.

Wraz z metodykami z tédzkiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia
Praktycznego firma Agraf prowadzi warsztaty dla nauczycieli podczas kazdego Weekendu
z Technologig Informacyjng. Organizuje i wspiera tCDNiKP w prowadzeniu zajec
dotyczacych wykorzystania nowoczesnych rozwigzan w edukacji. Doswiadczenie
pracownikéw £CDNiKP - konsultantéw metodycznych i specjalistéw, w potfaczeniu
z techniczng wiedzg pracownikéw firmy Agraf zaowocowato wieloma warsztatami dla
réznych grup nauczycieli ze wszystkich etapdw ksztatcenia, ktére zostaty przez nich

wysoko ocenione.

Firma Agraf wspdtpracuje nie tylko z tCDNIKP, ale réwniez z wieloma osrodkami
szkoleniowymi w Polsce (m.in. z ODN w Poznaniu i Krakowie, MSCDN w Warszawie
i Wtoctawku) oraz aktywnymi szkotami, ktére chcg promowaé korzystanie z nowoczesnych

rozwigzan technologii informacyjnych i komunikacyjnych.

Firma Agraf, zachecona efektami szkolen stacjonarnych dla nauczycieli, organizuje
cykliczne spotkania online w formie webinariéw. Chce w ten sposéb dotrze¢ do jeszcze

szerszego grona nauczycieli i inspirowac ich do prowadzenia zaje¢ dydaktycznych
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z wykorzystaniem oferowanej technologii. Wspiera idee dzielenia sie wiedzg miedzy
doswiadczonymi praktykami - zachecajac do tworzenia scenariuszy lekcji opartych

o uksztaftowane umiejetnosci, a takze zapraszajac nauczycieli, aby oni sami prezentowali
swoim kolezankom i kolegom, w jaki sposéb mozna efektywnie wykorzystywac produkty

zich oferty.

Liczne wyrdznienia, tytuty oraz nagrody krajowe i zagraniczne dowodzg, ze firma
zmierza w dobrym kierunku. Agraf jest zdobywcg Medalu Targdw Kielce, Ztotych Medali
targéw EDUTEC w Poznaniu, tytutu Best of Show TCEA - Tech & Learning i Lider IT,
Certyfikatow Wiarygodnosci Biznesowe;j i Rzetelnej Firmy, wielokrotnym laureatem
konkursu Gazele Biznesu. Firma byfa nagradzana za najlepsza dystrybucje produktéw
takich marek jak Sony i Summa. Jest jedynym w Polsce dystrybutorem produktéw marki

Newline Interactive.

Firma Agraf jest szczegdlnie dumna z nagréd przyznanych jej za dziatania
podejmowane na rzecz edukacji. Nalezy tutaj wymieni¢ wyrdznienie w Konkursie
Prezydenta Miasta todzi ,Pracodawca kreujacy i wspierajacy edukacje”, a takze
honorowe tytuty i certyfikaty, jakie zostaty firmie nadane w kolejnych latach przez
Kapitute corocznych Podsumowan Ruchu Innowacyjnego w Edukacji, ktorych
organizatorem jest tddzkie Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia Praktycznego:
Kreator Innowacji w Edukacji, Partner Przyjazny Edukacji, Innowacyjna Firma i Afirmator
Ruchu Innowacyjnego. Przyznane tytuty i wyrdznienia Swiadczg o wysokiej jakosci
oferowanych produktéw i dowodzg, ze oferta firmy odpowiada na rzeczywiste potrzeby
uzytkownikdéw ze srodowiska edukacyjnego, faczac zaawansowane rozwigzania

technologiczne z prosta i intuicyjng obstuga.



